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1 PRZEZNACZENIE PROGRAMU

Program wspomaga wykonanie uproszczonej leSnej mapy numerycznej wedtug
wymogow Standardu Uproszczonej Lesnej Mapy Numerycznej. Wspotpracuje z bazg

programu Taksator PU i tworzy wymagane przez SULMN warstwy wektorowe:

O_PODST - obiekty podstawowe,

e DZ EWID - dziatki ewidencyjne,

e UZYTKI — uzytki gruntowe,

e ODDZIALY - oddziaty,

e POW - pododdziaty,

e PNSW - powierzchnie nie stanowigce wydzielen,
e LINIE — obiekty liniowe,

e OP_ODDZ - opisy oddziatéw,

e OP_POW - opisy pododdziatow,

e OS_PKT — osobliwosci przyrodnicze punktowe,

e OS POW - osobliwosci przyrodnicze powierzchniowe.

Program pozwala dodatkowo na wykonanie kontroli spojnosci warstw
geometrycznych z bazg opisowg programu Taksator PU, kontroli topologicznych na
warstwach oraz kontroli opisu taksacyjnego. Program umozliwia tworzenie warstw
oddziatow i pododdziatéw na podstawie warstwy obiektéw podstawowych. Kolejng
funkcjonalnoscig jest etykietowanie warstw danymi z bazy programu Taksator PU.
Dotyczy to warstw: O_PODST, LINIE, PNSW, OS_PKT i OS_POW.

Wykaz skrotow

UPUL - Uproszczony Plan Urzadzenia Lasu,

SULMN - Standard Uproszczonej Lesnej Mapy Numerycznej,
SWDL - Standard Wymiany Danych o Lasach,

BDL - Bank Danych o Lasach,
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BULIiGL — Biuro Urzadzania Lasu i Geodezji LeSnej,

PGL LP — Panstwowe Gospodarstwo Lesne Lasy Panstwowe.

2 WYMAGANIA

Dodatek Mapa PU w wersji 1.5.0 moze by¢ zainstalowany jedynie na komputerach z
systemem operacyjnym Windows oraz zainstalowang wersjg programu QGIS, w
wersji 3.40 lub 3.44. Do poprawnego dziatania Mapa PU wymaga sterownika do bazy
MS Access w wersji 64 bitowej. Wersja sterownika musi by¢ zgodna z wersjg QGIS.
Jezeli nie ma zainstalowanego sterownika dodatek w trakcie uruchamiania

zaproponuje zainstalowanie odpowiedniego sterownika.

¥ Brak sterownika Access >

Do poprawnego dziatania Mapa PU wymagany jest sterownik do bazy Access-a.
Czy Mapa PU ma zainstalowad sterownik?

Tak Mie

Rysunek 1. Ekran instalacji sterownika
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3 INSTALACJA DODATKU MAPA PU

Dodatek Mapa PU nalezy zainstalowa¢ wykorzystujgc do tego mechanizm
zarzadzania wtyczkami dostepny w aplikacji QGIS (menu Wtyczki->Zarzgdzanie

wtyczkami). Nalezy wybrac instalacje z pliku zip.

l () Wiyczii | Instaluj z pliku ZIP

B wszystiue
t!!’ Zainstalowane Jedli pesiadasz plik ZIP zaviernjecy wiycrke do zanstalowenie, wybierz plic pontte) 1 Hikny prayosk Zanstaly) ndycoky .

Dz wigkszosel udytkownikdw t3 opcya moza byé niepraydatna, ponsewa? preferowans jest Instalwanis wiyczek 7 repozytorium.

T Neezainstalowans

I B instaly) z pliku 2P -
Zamkni) Pomoc
Rysunek 2. Ekran instalatora

Nalezy wskazac¢ plik Mapa_PU_......zip i wybra¢ zainstaluj wtyczke.
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Po zainstalowaniu wtyczka pojawi sie w zaktadce ,Zainstalowane”

-
iy wsZystoe

B Zainstalowane 7 1 D8 Manager Mapa PU
T Neezainstalowans . DLQP’MM Wtyczka wspomagajaca prace kameralne przy tworzeniu
w Edydja offline uproszczonego planu urzadzenia lasu
% Instaluj 2 pliku ZiP v i First Aid
& GarminCustomMap Wtyczka obguguiaca Uproszczons Plany Urzadzania Lasu
# Ustawsenia v ¥ Kontrola topologii
@ Udar ITD Statistics Kotegoria Plugina
V1) Mapa PU Znoaczniki  upu
V' & Menu Builder Wigcej strona domowa zglaszamne bigdow  repozytonum ko
Autor Siuro WZRdzEnea Lasu | Gaodezy Lesna)

Vv = AnotherDXFimporter

v & MetaSearch Catalog Client
v & Narzedzia GPS

Zainstalowana wersja

1.5.0

@ Openlayers Plugin
v OSMDownloader
v /" Plugin Bullder 3
v 73 Plugin Reloader
e POI Exporter ‘ '

v Processing vl Akt e Oclinstaly) wiyczia

Zamkni) Fomoc

Rysunek 3. Ekran zakladki "Zainstalowane" z zainstalowang wtyczka

4 PRACA Z PROGRAMEM

Dodatek Mapa PU dziata na danych opisowych w formacie bazy programu
Taksator PU oraz na danych geometrycznych w formacie plikéw ESRI Shape.
Program tworzy puste warstwy podczas tworzenia nowego projektu. Baze opisowg
uzytkownik musi utworzy¢ i uzupetni¢ korzystajgc z programu Taksator PU
i wskazac przy tworzeniu projektu. Pozostate opcje dodatku, bedg dostepne dopiero,
gdy uzytkownik utworzy nowg mape dla UPUL lub otworzy juz istniejaca.

dodatku, QGIS pojawi
pozycja w menu gtbwnym: Mapa PU. Wszystkie funkcje dodatku sg dostepne

Po zainstalowaniu w programie sie dodatkowa

poprzez wybranie odpowiedniej pozycji z menu.
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4.1 Mapa dla UPUL

Do skorzystania z funkcjonalnosci dodatku Mapa PU konieczne jest otwarcie

istniejgcej mapy dla UPUL lub utworzenie nowe;j.

Mapa PLI gl

Utwérz mape dla UPUL... Ctrl+
Otworz mape dla UPUL... Ctrl+0
Etykietuj

Generuj warstwy

Kontroluj opis taksacyiny

Kontroluj poprawnosc geometryczna
Kontroluj spajnosc danych

Importuj z SWDL...

Eksportuj do SWOL...

Generuj warstwy pochodne z GML...
Informacia o nadzorze. ..

O Mapa PU

Pomoc

Rysunek 4. Dostepne opcje dodatku Mapa PU po uruchomieniu programu QGIS

4.1.1 Utworzenie mapy dla UPUL

Nowg mape mozna utworzyC korzystajgc z pierwszej pozycji w menu
Mapa PU -> Utworz mape dla UPUL .... Po wybraniu tej opcji uzytkownik musi

kolejno:
e wskazac sciezke, w ktdrej zostanie zapisany projekt,
e wpisac¢ nazwe projektu,
e wskazac baze programu Taksator PU

e Program w podanej przez uzytkownika sciezce tworzy katalog zgodny z
wpisang nazwg projektu, a nastepnie w tym katalogu tworzy strukture

wymaganych podkatalogow:
e Kontrole
e Rastry
e TaksatorPU

e Tmp
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o Warstwy

Program kopiuje do katalogu TaksatorPU wskazang przez uzytkownika baze
programu Taksator PU i zapisuje jg pod zmieniong nazwg UPUL.mdb. Nastepnie
tworzone sg niezbedne warstwy dla projektu zgodne ze Standardem Uproszczone;j

Lesnej Mapy Numerycznej i zapisywane do podkatalogu Warstwy.
W ramach mapy dla UPUL tworzone sg nastepujgce warstwy wektorowe:
O_PODST - obiekty podstawowe,

DZ_EWID - dziatki ewidencyjne,

UZYTKI — uzytki gruntowe,

ODDZIALY — oddziaty,

POW — pododdziaty,

PNSW — powierzchnie nie stanowigce wydzielen,

LINIE — obiekty liniowe,

OP_ODDZ - opisy oddziatow,

OP_POW - opisy pododdziatéw,

OS_PKT — osobliwosci przyrodnicze punktowe,

OS_POW - osobliwosci przyrodnicze powierzchniowe.

Kazda warstwa to podzbiér wymaganych plikow tworzgcych strukture danych ESRI/

Shapefile.

W podkatalogu Kontrole zapisywane sg raporty z Kontroli opisu taksacyjnego,
Kontroli geometrii oraz Kontroli spojnosci danych. Natomiast w dodatkowym
podkatalogu Tmp zapisywane sg warstwy pomocnicze bedgce wynikiem wykonanych

kontroli.

Dodatkowo, program zaktada w katalogu projektu plik projektu QGIS o nazwie

UPUL.QGS i go uruchamia. Pozostate opcje w menu Mapa PU stajg sie dostepne.
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4.1.2 Otwieranie mapy dla UPUL

Jesli uzytkownik utworzyt wczesniej mape dla UPUL, moze jg otworzy¢

korzystajgc z pozycji w menu Mapa PU -> Otwoérz mape dla UPUL....

Uzytkownik musi wowczas wskazac¢ katalog projektu z odpowiednig strukturg
katalogow i zawierajgcy wymagane warstwy, baze programu Taksator PU oraz plik
projektu QGIS.

Kentrole
Rastry
TaksatorPL
Tmp

Warstwy
% UPUL

Rysunek 5. Struktura projektu dodatku Mapa PU

Jesli zawarto$¢ wskazanego przez uzytkownika katalogu jest poprawna, program

uruchamia plik UPUL.QGS i aktywuje pozostate opcje dodatku Mapa PU.

4.2 Etykietowanie
Program umozliwia etykietowanie pieciu warstw za pomocg danych z bazy, sg to:
e O _PODST - obiekty podstawowe,
e LINIE - obiekty liniowe,
e PNSW - powierzchnie nie stanowigce wydzielen,
e OS_ PKT - osobliwosci przyrodnicze punktowe,
e OS_POW - osobliwosci przyrodnicze powierzchniowe.

Wszystkie funkcje etykietowania dostepne sg w menu Mapa PU po rozwinieciu

podmenu Etykietuj.
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Mapa P R+l

Utworz mape dla UPUL... Ctrl-+l ﬂ p—
] ) % 2 Y g
Otwiérz mape dla UPLL... Cirl+0 =
Etykietuj b Etykietuj obiekty podstawaowe ...
Generuj warstwy b Etykietuj obiekty liniowe ...
Kontroluj opis taksacyiny Etykietuj PNSW ...
Kontroluj poprawnosé geometryczng Etykietuj osobliwosd przyrodnicze punktowe ...
Kontroluj spdinest danych Etykietuj osobliwosc przyrodnicze powierzchniowe ...

Importuj z SWOL...

Eksportuj do SWOL. ..

Generuj warstwy pochodne z GML...
Informacja o nadzorze...

0 Mapa PU

Pomoc

Rysunek 6. Opcje etykietowania

Nalezy przy tym pamietac¢, ze nadane w ten sposéb etykiety bedg widoczne dopiero
po ustawieniu na warstwie widocznosci etykiet. W tym celu, nalezy wywota¢ okno
wiasciwosci warstwy (jest dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem na nazwe
warstwy) i w zaktadce Etykiety wybra¢ opcje Wyswietlaj etykiety z tej warstwy oraz

poda¢ wybrany atrybut w polu Etykietuj z.

4.2.1 Etykietowanie obiektéw podstawowych

Funkcja etykietowania obiektéw podstawowych dotyczy warstwy O _PODST oraz
powigzanych danych z bazy programu Taksator PU (plik UPUL.mdb). Program

pobiera z bazy dane dotyczgce dziatek, uzytkow ewidencyjnych i wydzielen.

Jezeli w oknie edycji mapy nie ma warstwy O _PODST program informuje o braku

wymaganej warstwy i przerywa dziatanie.

Jesli  uzytkownik zaznaczy wymagang warstwe i kliknie na menu
Mapa PU -> Etykietuj -> Etykietuj obiekty podstawowe... program wyswietli formatke

etykietowania zawierajgcg dane z bazy podpietej w aktualnie otwartym projekcie.
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¥ Etykietuj obiekty podstawowe &J
| ADRES BOL | LITERA WYDZ. | ADRES ADM. I NR.. DZIALKI | UDZIAL | NR. KONTURL | RODZAJUZ. | KLASA UZ. | POW. UZYTKU | POW. DZIALKI
5610110001-051 -2 -00 |a 24-61-011-0001 | 549 ! 1 Ls v 0,1475 0,1475
5610110001-051 -2 -00 |a 24-61-011-0001 | 550 | 1 Ls v 0,0554 0,0554
5610110001-051 -2 -00 |a 24-61-011-0001 | 551/1 ! 1 Ls v 0,2633 0,2633
5610110001-051 -2 -00 |a 24-61-011-0001 | 551/3 | 1 Ls v 0,2122 0,2122
5610110001-051 -2 -00 |a 24-51-011-0001 | 5572 ! 1 Ls v 0,0306 0,0306
5610110001-051 -b -00 |b 24-61-011-0001 | 350 | 1 Ls v 0,2755 0,2755
5610110001-051 < -00 |c 24-61-011-0001 | 306 ! 1 Ls v 0,1057 0,1057
5610110001051 d -00 |d 24-61-011-0001 | 4/16 / 1 Ls v 0,2159 1,1357
5610110001051 - -00 |f 24-61-011-0001 | 12522 ! 2 Ls v 0,0346 0,3263
5610110001051 -f 00 |f 24-61-011-0001 | 530/14 / 1 Ls v 0,0232 0,067
5510110001-051 -9 -00 |g 24-51-011-0001 | 313/54 ! 1 Ls v 0,0303 0,0799
5610110001051 h -00 |h 24-61-011-0001 | 264/5 / 1 Ls jin 0,545 1,7555 @

Rysunek 7. Etykietowanie obiektéw podstawowych

Formatka zawiera liste przywigzan pobrang z bazy danych UPUL zawierajgcg
kolumny: ADRES BDL, LITERA WYDZ., ADRES ADM., NR. DZIALKI, UDZIAL,
NR. KONTURU, RODZAJ UZ., KLASA UZ., POW. UZYTKU, POW. DZIAtKI.

Po wybraniu rekordu z formatki uzytkownik klika odpowiedni poligon obiektu
podstawowego, co powoduje przepisanie wartosci kolumn z rekordu do
odpowiednich atrybutéw poligonu na warstwie O_PODST. Po tej operacji nastepuje
usuniecie wiersza z zaznaczonym rekordem z formatki etykietowania. Uzytkownik,
jesli jest to konieczne powtarza operacje zaznaczania wierszy i wskazania poligonu
az do wyczerpania listy rekordow z okna formatki. Zamkniecie okna powoduje

zakonczenie operaciji etykietowania.

4.2.2 Etykietowanie obiektéow liniowych

Etykietowanie obiektow liniowych przeprowadzane jest na warstwie wektorowej
LINIE. Etykietowanie dotyczy obiektow liniowych o nastepujgcych kodach: DROGI L,
KANAL, POTOK, ROWY, RZEKA, L ENERG, L TELEK, RUROC N, RUROC P, PAS
PPOZ, WAt OCHR, PAS GRAN, LINIE. W przypadku braku warstwy w oknie edyciji
mapy lub jesli nie jest ona zaznaczona, program przerywa dziatanie z odpowiednig
informacjg. Warstwa LINIE musi posiada¢ atrybuty o nazwach KOD oraz SZER.
Jesli brakuje ktéregos$ z atrybutow uzytkownik jest poinformowany o niewtasciwej
strukturze warstwy. Po poprawnym uruchomieniu program pokazuje okno

etykietowania.
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¥/ Etykietuj obiekty liniowe [

Prosze ustawic wartosci i wybrac "Etykietuj’

Kod obiektu Szerokost

..................................... = -

‘DROGI L P 60 =

Etykietuj

.

Rysunek 8. Etykietowanie obiektéw liniowych

Majgc w oknie edycji aktywng warstwe LINIE uzytkownik klika przycisk Etykietuj
a nastepnie zaznacza obiekt liniowy na mapie. Program dla wskazanego obiektu
liniowego modyfikuje atrybuty KOD oraz SZER wartosciami wybranymi przez
uzytkownika na powyzszej formatce. Do zaetykietowania kolejnego obiektu liniowego

konieczne jest ponowne ustawienie parametréw i klikniecie na przycisk Etykietuj.

4.2.3 Etykietowanie powierzchni nie stanowiacych wydzielen (PNSW)

Etykietowanie PNSW moze by¢ rozpoczete po dodaniu warstwy PNSW do okna
edycji mapy. Warstwa musi zawiera¢ atrybuty: ADR_BDL, KOD_PNSW, NR_PNSW,
PARCEL_INT. W przeciwnym przypadku wyswietlany jest komunikat o btedzie
i program konczy dziatanie. Gdy wszystkie warunki sg spetnione by uruchomié
etykietowanie program wyswietla formatke etykietowania PNSW wypetniong danymi
z bazy programu Taksator PU — kolumny ADRES BDL, KOD PNSW, NR. PNSW,
ADRES ADM., NUMER WEW. DZIALKI.

; ;
¥ Etykietuj PNSW | S|
| ADRES BOL KOD PMNSW | MR, PMSW | ADRES ADM. I MIMER. WEW, DZIAEKI
5610110001-051 -d -00 |[LUKA 1 24-561-011-0001 | 4/16
S610110007-051 -+ -00 [LUKA 1 24-51-011-0007 | 1755/1
5610110007-051 -+ -00 [LUKA 1 24-61-011-0007 | 1756/10
S610110007-051 -h -00 |LUKA 1 24-61-011-0007 | 1756/4
5610110007-051 b -00 [LUKA 1 24-561-011-0007 | 17571
S610110007-052 b -00 |BAGMO 1 24-51-011-0007 | 783/2
5610110007-052 b -00 |BAGMO 1 24-61-011-0007 | 783/3 E
X

Rysunek 9. Etykietowanie PNSW
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Uzytkownik majgc zaznaczony rekord na formatce klika obiekt typu poligon na
warstwie PNSW. Powoduje to przeniesienie wartosci pol rekordu do odpowiednich
atrybutow wskazanego przez uzytkownika obiektu warstwy PNSW. Po operaciji
zaznaczony uprzednio rekord jest usuwany z listy na formatce. Zamkniecie okna

formatki konczy proces etykietowania.

4.2.4 Etykietowanie osobliwosci przyrodniczych punktowych

Etykietowanie osobliwosci przyrodniczych punktowych mozliwe jest do wykonania,
gdy w widoku okna edycji mapy znajduje sie warstwa OS_PKT. W przypadku jej
braku uzytkownik dostaje stosowny komunikat o btedzie i program przerywa
dziatanie. Po zaznaczeniu przez uzytkownika warstwy i kliknieciu opcji etykietowania
program pobiera dane dla punktowych osobliwosci przyrodniczych z bazy Taksator

PU, nastepnie wyswietla formatke etykietowania.

i '\
¥ Etykietuj osobliwoici przyrodnicze punktowe [iE-J
| ADRES BDL KOD OSOBL, NR. OSOBL. |
5610110007-051 -2 -00 | GLAZY 3
5610110007-051 -b -00 |MOGILA 1
b

Rysunek 10. Etykietowanie osobliwosci przyrodniczych punktowych

Uzytkownik zaznacza rekord na formatce a nastepnie wskazuje obiekt punktowy na
warstwie OS_PKT. Powoduje to nadanie wartosci atrybutom wskazanego punktu
odczytanym z zaznaczonego uprzednio na formatce rekordu a takze usuniecie

przypisanego rekordu z formatki.

4.2.5 Etykietowanie osobliwosci przyrodniczych powierzchniowych

Do rozpoczecia pracy programu konieczne jest dodanie do widoku okna edycji
warstwy OS_POW. W przypadku jej braku uzytkownik dostaje stosowny komunikat
o btedzie i program przerywa dalsze dziatanie. Po zaznaczeniu warstwy i wybraniu

odpowiedniej pozycji z menu program wyswietli ponizszg formatke:
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¥ Etykietu) osobliwoéci przyrodnicze powierzchniowe ﬁ

| ADRES BDL KOD OSOBL. | NR. OSOBL. | POW. OSOBL. |
5610110007-051 - -00 | PEATROS |1 0,05
5610110007-051 -F -00 | BEOTA 1 0,05

L

Rysunek 11. Etykietowanie osobliwosci przyrodniczych powierzchniowych

Uzytkownik zaznacza rekord na formatce a nastepnie wskazuje obiekt
powierzchniowy na warstwie OS_POW. Powoduje to nadanie nowych wartoSci
atrybutom wskazanego obiektu na podstawie odczytanych z zaznaczonego
uprzednio na formatce rekordu, a nastepnie usuniecie przypisanego rekordu
z formatki. Wyczerpanie listy rekordow czy zamkniecie okna konczy proces

etykietowania.

4.3 Generowanie warstw

Za pomocg opcji Generuj warstwy mozemy utworzy¢é warstwy oddziatow
i pododdziatbw wraz z niezbednymi atrybutami opisowymi. Mozliwe jest rowniez

wygenerowanie lokalizacji opisow dla tych warstw na potrzeby mapy.

Mapa PU Esulls

| Utwarz mape dla UPUL... Ctrl+ | Iﬁ‘b . &Q 2 IE .
1 Otworz mape dla UPLL... Ctrl+0 |
Etykietui Y @
Generuj Oddziaty
Kontroluj opis taksacyiny Generuj Pododdziaty
Kontroluj poprawnosc geometryczna Generuj lokalizacje opisow oddziatdw
Kontroluj spdjnosc danych Generuj lokalizacie opisdw pododdziataw

Importuj z SWDL...
Eksportuj do SWDL...

Generuj warstwy pochodne z GML...
Informacja o nadzorze...

0 Mapa PU

Pomoc

Rysunek 12. Opcje generowania warstw
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4.3.1 Generowanie oddziatow

Do poprawnego tworzenia oddziatdéw konieczna jest obecno$¢ warstw O_PODST
oraz ODDZIAL. Warstwa obiektow podstawowych jest zrédtem danych
geometrycznych natomiast warstwa ODDZIAL - miejscem docelowego zapisu
tworzonych obiektow. Dodatkowo warstwa O_PODST musi zawieraC atrybut
onazwie ADR BDL. W przeciwnym wypadku program przerwie swoje
dziatanie z komunikatem o jego braku. Przed wykonaniem agregacji obiektow
program kontroluje obecnosc istniejgcych juz obiektow w warstwie ODDZIAL. Jezeli
warstwa nie jest pusta uzytkownik musi odpowiedzie¢ na pytanie czy usungcé
zawartos¢ warstwy ODDZIAL. Po pozytywnej odpowiedzi zawartos¢ warstwy jest

usuwana i dopiero wtedy program rozpoczyna dziatanie.

Program agreguje warstwe O_PODST na podstawie wartosci atrybutu ADR_BDL.
Obiekty, dla ktérych wartos¢ atrybutu ADR_BDL jest pusta nie sg dalej przetwarzane.
Tworzone sg grupy obiektéw, dla ktorych wartos¢ pola ADR_BDL dla pierwszych
17 znakéw od lewej strony jest identyczna. Dla kazdej grupy tworzony jest nowy
obiekt geometryczny w warstwie ODDZIAL z nowg wartoscig atrybutu ID oraz adresu
leSnego  ADR_BDL wtasciwego dla przetwarzanej grupy. Program wykonuje
agregacje tworzgc poligony Iub multipoligony odpowiednio dla zaleznosci
geometrycznych obiektéw wejsciowych. Po wyczerpaniu listy adreséw lesnych

program konczy swoje dziatanie zapisujgc wyniki do warstwy ODDZIAL.

4.3.2 Generowanie pododdziatow

Do poprawnego tworzenia pododdziatdw konieczna jest obecnos¢ warstw
O_PODST - zawierajgcej obiekty podstawowe bedgcej zréodtem  danych
geometrycznych oraz warstwy POW — miejsca docelowego zapisu tworzonych
obiektéw. Dodatkowo warstwa O_PODST musi zawiera¢ atrybut o nazwie
ADR _BDL. W przeciwnym wypadku program przerwie swoje dziatanie
z komunikatem o jego braku. Przed wykonaniem agregacji obiektdéw program
kontroluje obecnos¢ istniejgcych juz obiektéw w warstwie POW. Jezeli warstwa nie
jest pusta uzytkownik musi odpowiedzie¢ na pytanie czy usung¢ zawarto$¢ warstwy
POW. Agregacja warstwy O_PODST polega na identyfikacji obiektow w warstwie na
podstawie wartosci atrybutu ADR_BDL. Obiekty, dla ktérych warto$¢ atrybutu

ADR_BDL jest pusta nie sg dalej przetwarzane. Nastepnie tworzone sg grupy
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obiektow, dla ktérych wartos¢ pola ADR_BDL jest identyczna. Dla kazdej
zidentyfikowanej grupy tworzony jest nowy obiekt geometryczny w warstwie
POW z nowg wartoscig atrybutu ID oraz adresu lesnego ADR_BDL wiasciwego dla
przetwarzanej grupy. Wartos¢ atrybutu L _EWID jest pusta (NULL). Program
wykonuje agregacje grup obiektow geometrycznych odpowiednio tworzgc poligony
lub multipoligony. Po wyczerpaniu listy adresow lesnych program konczy swoje

dziatanie zapisujgc wyniki do warstwy pododdziatéw o nazwie POW.

4.3.3 Generowanie lokalizacji opiséw oddziatow

Po wygenerowaniu oddziatbw do warstwy ODDZIAL, mozliwe jest takze
wygenerowanie lokalizacji opisow oddziatébw w warstwie OP_ODDZ. W tym celu
nalezy skorzysta¢ z pozycji w menu Mapa PU -> Generuj warstwy -> Generuj
lokalizacje opisow oddziatow. W przypadku, gdy warstwa ODDZIAL zawiera jakie$
poligony, a warstwa OP_ODDZ jest pusta, program dla kazdego obiektu z warstwy
ODDZIAL generuje centroid i zapisuje go w warstwie OP_ODDZ w polu SHAPE.
Dodatkowo przepisuje adres lesny (ADR_BDL) z warstwy ODDZIAL do warstwy
OP_ODDZ. Jesli warstwa OP_ODDZ nie jest pusta, program zapyta sie uzytkownika

czy usungc obiekty z tej warstwy.

4.3.4 Generowanie lokalizacji opiséw pododdziatow

Po wygenerowaniu pododdziatbw do warstwy POW, mozliwe jest takze
wygenerowanie lokalizacji opisow pododdziatéw w warstwie OP_POW. W tym celu
nalezy skorzysta¢ z pozycji w menu Mapa PU -> Generuj warstwy -> Generuj
lokalizacje opiséw pododdziatow. W przypadku, gdy warstwa POW zawiera jakie$
poligony, a warstwa OP_POW jest pusta, program dla kazdego obiektu z warstwy
POW generuje centroid i zapisuje go w warstwie OP_POW w polu SHAPE.
Dodatkowo przepisuje adres lesny (ADR_BDL) z warstwy POW do warstwy
OP_POW. Jesli warstwa OP_POW nie jest pusta, program zapyta sie uzytkownika

czy usungc¢ obiekty z tej warstwy.

4.4 Kontrole

Program umozliwia przeprowadzenie kontroli zarowno samych warstw — sprawdzajgc
dla nich poprawnos¢ geometryczng, jak i kontroli spdjnosci danych

zapisanych w bazie UPUL z warstwami.

Mapa PU Strona 16 z 24



4.4.1 Kontrole poprawnosci geometrycznej

Kontrole geometryczne dostepne sg w menu gtbwnym pod pozycjg Kontroluj

poprawno$¢ geometryczng.

Kontrole przeprowadzane sg dla poszczegolnych warstw oraz dla zdefiniowanych par
warstw. Dla pojedynczej warstwy kontrole obejmujg wykrywanie sytuacji, gdy dwa
obiekty sg w relacji zawierania tj. granice pierwszego poligonu zawierajg w catosci
granice drugiego poligonu dla przypadku, gdy sg to dwa rozne obiekty na tej
warstwie. Obejmujg one réwniez wykrywanie sytuacji, gdy dwa rézne poligony
posiadajg czesS¢ wspolng nie bedacg punktem czy linig tzn. nie jest to relacja
stycznosci, ktdra jest akceptowalna a jest to przecinanie obiektow powierzchniowych.

Takie kontrole wykonywane sg kolejno dla warstw:
e POW
e ODDZIAL
e PNSW
e DZ EWID
o UZYTKI
e O_PODST

Dodatkowo przeprowadzane sg kontrole zgodnos$ci pomiedzy poszczegdolnymi

warstwami. W ramach tych kontroli sprawdzane jest czy:

e Obiekty na warstwie pododdziatbw (POW) zawierajg sie w obiektach na
warstwie oddziatéw (ODDZIAL).

e Obiekty na warstwie PNSW zawierajg sie w obiektach na warstwie
pododdziatéw (POW) i warstwie dziatek ewidencyjnych (DZ_EWID).

e Obiekty na warstwie osobliwosci przyrodniczych punktowych (OS_PKT)

zawierajg sie w obiektach na warstwie pododdziatéw (POW).

e Obiekty na warstwie osobliwosci przyrodniczych powierzchniowych

(OS_POW) zawierajg sie w obiektach na warstwie pododdziatow (POW).

e Obiekty na warstwie uzytkow (UZYTKI) zawierajg sie w obiektach na warstwie
obiektow podstawowych (O_PODST).
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e Obiekty na warstwie opisow oddziatéw (OP_ODDZ) lezg w danym oddziale.

e Obiekty na warstwie opiséw pododdziatow (OP_POW) lezg w danym

wydzieleniu.

e Obiekty na warstwie obiektow podstawowych (O _PODST) zawierajg sie w
obiektach na warstwie dziatek (DZ_EWID), uzytkéw (UZYTKI) i wydzielen
(POW).

e Obiekty majg zdefiniowany poprawny uktad odniesienia (EPSG 2180)

e Obiekty posiadajg wiasciwy zakres wartosci wspotrzednych geograficznych i

zawierajg sie w granicach Polski

Po zakonczonej kontroli program zapisuje wyniki kontroli do pliku, ktory uzytkownik
moze od razu wyswietli¢. Dodatkowo, w przypadku btedéw tworzone sg warstwy

zawierajgce btedy z poszczegdlnych kontroli.

4.4.2 Kontrole spéjnosci danych

W ramach sprawdzenia spojnosci danych pomiedzy bazg programu Taksator PU

oraz danymi w warstwach, program sprawdza nastepujgce warstwy:
e O_PODST
e POW
e ODDZIAL
e PNSW
e OS_PKT
e OS_POW

Dla pierwszych trzech warstw program sprawdza czy adresy lesne
wpisane w warstwie w polu ADR_BDL majg odpowiedniki w tabeli F_ARODES
w polu ADRESS_FOREST.

Dla warstwy PNSW program sprawdza czy kody, adresy i numery w warstwie majg
odpowiedniki w tabeli F_SPECIAL_AREA i F_ARODES.
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Dla warstw OS PKT i OS POW program sprawdza czy kody, adresy
i numery w warstwach majg odpowiedniki w tabeli F_AROD_PHENOMENA
i F_ARODES.

Po zakonczonej kontroli, program zapisuje jej wynik do pliku raportu, ktory

uzytkownik moze od razu wyswietlic.

4.4.3 Kontrole opisu taksacyjnego

Kontrole opisu taksacyjnego mozna uruchomi¢ za pomocg opcji Kontroluj opis
taksacyjny dostepnej w menu gtownym. Program sprawdza poprawnos¢ danych
zapisanych w bazie Taksatora PU. Kontrole podzielone sg na dwie grupy: kontrole
obligatoryjne i pomocnicze. Kontroli podlegajg dane opisu taksacyjnego, wskazowki
gospodarcze oraz zgodnos¢ opisu taksacyjnego z danymi ewidencji gruntow. W
wyniku dziatania kontroli powstaje raport w postaci pliku tekstowego, w ktérym

zapisywane sg szczegotowe informacije o stwierdzonych btedach.

4.5 SWDL

Standard Wymiany Danych o Lasach jest to specyfikacja okreslajgca strukture
wymiany danych o lasach pomiedzy bazami numerycznymi. Pozwala na
reprezentacje atrybutéw przestrzennych i opisowych laséw (obiektow lesnych)
w postaci pliku danych. Umozliwia przekazanie opisu modelu danych uzytego do
transferu oraz informacji o utworzeniu i przeznaczeniu danych zawartych w pliku

transferu.

SWDL zostat zdefiniowany przez Biuro Urzgdzania Lasu i Geodezji Lesnej na
zlecenie Panstwowego Gospodarstwa Lesnego Lasy Panstwowe w ramach budowy
Banku Danych o Lasach. BULIGL peini role Nadzorujgcego SWDL, publikujgc
obowigzujgce definicje formatu oraz rozwijajgc go w miare potrzeb, w ramach

utrzymania i rozwoju BDL.

Dodatek Mapa PU umozliwia zaréwno import danych z pliku .SWDL do bazy
programu Taksator PU i plikéw .SHP, jak i eksport danych z bazy i warstw do pliku
SWDL.
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4.5.1 Import danych z SWDL

Import danych moze zosta¢ wykonany jedynie w przypadku, gdy baza i warstwy sg
puste. W tym celu nalezy utworzyé nowg mape dla UPUL (patrz rozdziat 4.1.1)

i wskazac pustg baze utworzong programem Taksator PU.

Nastepnie nalezy z menu Mapa PU wybrac pozycje: Importuj z SWDL... i wskazac
na dysku plik .SWDL z wyeksportowanymi danymi. W przypadku, gdy uzytkownik
wywota import w projekcie, w ktorym baza lub warstwy zawierajg juz jakies dane

dostanie informacje, ze nie mozna wykona¢ importu.

4.5.2 Eksport danych do SWDL

Dodatek Mapa PU pozwala takze na wyeksportowanie danych 2z bazy
opisowej i warstw do pliku .SWDL. W tym celu nalezy z menu Mapa PU wywotac

pozycje Eksportuj do SWDL..., a nastepnie uzupetni¢c wymagane informacje.

Wszystkie pola wymagane, zostaty na formularzu oznaczone gwiazdkg i musza by¢

uzupetnione, zeby mozna byto wykonac eksport danych.

¥ Eksport do pliku SWDL *

Dane do eksportu

Woj.  Pow. Gmina Obr. ew. Far. wt Oddz. Poddz.
Adres lesny™
- - - - - - - - -
{lub fragmenit)
® pierwszy stycznia roku obowigzywania planu; 01.01,2010
Stan danych na®
Inna data: 01.01.2025

Instytucja przygotowujaca plik SWDL
Nazwa™
Ulica™

Kod pocztowy™ Miasto®
Wykonawca prac urzadzeniowych

Nazwa

Plik SWDL

Sciezka do pliku®

* pala wymagane Eksportuj dane

Rysunek 13. Ekran eksportu danych do SWDL
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Przede wszystkim nalezy podac przynajmniej fragment adresu lesnego (jesli chcemy
wyeksportowa¢ caty obiekt, wystarczy kod wojewodztwa) oraz okreslic czy
eksportowane dane sg wedtug stanu na pierwszy stycznia roku obowigzywania planu

czy wedtug stanu na inny dzien, wowczas nalezy podac konkretng date.

Oprécz danych podawanych przez uzytkownika po wywofaniu eksportu, przy
tworzeniu pliku SWDL obowigzkowe sg tez niektore informacje zawarte w bazie.
Jedng z takich informacji jest nazwa obiektu i rok urzadzania. Jesli tych informacji nie
bedzie w bazie, w momencie wywotania eksportu, uzytkownik zostanie

poproszony o ich uzupetnienie za pomocg programu Taksator PU.

Po wypetnieniu wymaganych pdl i wskazaniu pod jakg nazwg ma by¢ zapisany
plik z wyeksportowanymi danymi nalezy klikng¢ Eksportuj dane. Program utworzy

wowczas plik z danymi w podanej przez uzytkownika sciezce.

4.6 Edycja informacji o nadzorze

W  danych  eksportowanych do SWDL  zapisywana jest rdéwniez
informacja o podmiocie sprawujgcym nadzor nad lasami, oraz o organie
administrujgcym, ktéremu powierzono nadzoér nad lasami. Informacje te, zawierajgce
nazwy obu organizacji oraz ich dane adresowe, przechowywane sg jak i inne dane
w bazie UPUL.mdb znajdujgcej sie w katalogu projektu. Jesli jednak nie zostaty
uzupetnione wczesniej, uzytkownik ma mozliwosc¢ wpisac je, lub zmieni¢ korzystajgc

z pozycji w menu Mapa PU -> Informacja o nadzorze....
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¥ Informacja o nadzorze

Podmiot sprawujacy nadzar nad lasami

Mazwa organizacji: | |

Krai: Kod pocztowy:
Ulica:
Telefon: Fan:

Organ administrujacy, ktdremu powierzono nadzar nad lasami

MNazwa organizacji:

Kraj: Kod pocztowy:
Ulica:
Telefon: Fans

Miasto:

Miasto:

email:

email;

e

Rysunek 14. Ekran edycji informacji o nadzorze

4.7 Generowanie warstw z pliku GML

Program Mapa PU umozliwia wygenerowanie warstw dziatek i uzytkow z pliku GML.

W tym celu nalezy wybra¢ z menu Generuj warstwy pochodne z GML..., nastepnie

wskazac lokalizacje pliku GML z danymi ewidencyjnymi oraz miejsce docelowe

zapisu wygenerowanych warstw.

Utwarz mape dla UPUL...

Otwérz mape dia UPUL. ..

Etykietuj

Generuj warstwy

Kontroluj opis taksacyjny

Kontroluj poprawnosc geometryczng
Kontroluj spajnost danych

Importuj z SWDL...

Eksportuj do SWDL...

Generuj warstwy pochodne z GML...

Informacja o nadzorze. ..

0 Mapa PU

Pomoc

Ctrl+U
Cirl+0

Rysunek 15. Opcja generowania warstw
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¥ Eksport z pliku GML b4

Plik GML

Lokalizacja pliku GML: | | |:|

Warstwy pochodne

Lokalizacja warstw pochodnych:

Eksportuj dane

Rysunek 16. Okno eksportu warstw z pliku GML

Utworzone warstwy DZ EWID i UZ_EWID zostang automatycznie wczytane do

aktywnego projektu Mapy PU.

4.8 Wywotanie pomocy

Dostep do niniejszej pomocy mozliwy jest rowniez z programu. Nalezy w tym celu
wywotaé menu Pomoc z Mapa PU. Instrukcja w formacie PDF zostanie

otwarta w domysinej przegladarce plikéw PDF.

5 BLEDY W TRAKCIE URUCHAMIANIA PROGRAMU

W trakcie instalacji sterownika do bazy MS Access moze pojawi¢ sie bigd:

2 P 2 pIWOSU BAa0U WpWwTAan s Mgy s Oy

Nie maesdna wezytad miycekd ‘Mapa PE 2 posodi Ml sywrbassa o) melosdy «lassf actoey(]
OSError: [WinError 740] Zadana operacja wymaga podniesienis uprawnien

Rysunek 17. Brak wymaganych uprawnien
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W celu rozwigzania problemu nalezy uruchomi¢ QGIS w trybie administratora, zeby

umozliwi¢ dodatkowi Mapa PU instalacje sterownika do bazy MS Access.

Kolejnym btedem w trakcie instalacji sterownika moze by¢ btagd zgodnosci bitowej

sterownika z aplikacjg QGIS:

jﬂ Microsoft Access database engine 2010 (English) Setup >
You cannnot install the 32-hit version of Microsoft Access Database
! Engine 2010 because you currently have 64-bit Office products

installed. If you want to install 32-bit Microsoft Access Database
Engine 2010, you will first need to remove the 64-bit installation of
Office products. After uninstalling the following product(s), rerun
setup in order toinstall 32-hit version of Microsoft Access Database
Engine 2010:

Microsoft Office Professional Plus 2010, Microsoft Access database
engine 2010 (English)

Rysunek 18. Btad instalacji sterownika

Oznacza to ze na komputerze zainstalowany jest juz sterownik 32 lub 64 bitowy do
bazy, ale w wersji niezgodnej z aplikacjg QGIS. W takiej sytuacji rozwigzaniem
bedzie pobranie aplikacji QGIS w wersji zgodnej z sterownikiem zainstalowanym na
komputerze.
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